Estruturas de Sele¢ao
As estruturas de selegao ou decisao sao utilizadas quando existe a necessidade de
verificar condicGes para realizacdo de uma instrucdo ou uma sequéncia de instrucdes
ou para verificar op¢des de escolha:

Selegdao Composta
Sao utilizadas para verificar se determinadas condicdo é atendida: se for ela executa um
conjunto de instrugdes; se nao, o fluxo de execugdo do programa seguira apds o fim do bloco
de decisdo.
Ex.:
If x>1then
Begin
Write(‘Exemplo de Sele¢do Composta’);
End
Else
Begin
Write(‘Lembre-se que antes do Else ndo vai ponto e virgula(;) ’);
End;

Seleg¢do de Multipla Escolha
E uma estrutura que funciona como um conjunto de opcdes para escolha.
Ex.:
Casey of
1
Begin
Write(‘Exemplo de Sele¢cdo de Multipla Escolha’);
End;
2:
Begin
Write(‘Sera acionada se y for igual a 2’);
End;
End;
Lembre-se que o case deve ser finalizado com um End; sem a necessidade de ter um Begin
em seu inicio. A varidvel Y deve ser do tipo Boolean ou Integer;
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