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Hardware e dispositivos de E/S
Sistema Operacional

Editor de Texto

Planilha Eletronica

Editor de Apresentacao
Navegacao na Internet

Correio Eletronico

Manipulacao/Compartilhamento de Elementos em
Rede.
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A palavra Informatica é derivada de duas outras
palavras associadas a ela, a primeira € informacéao e
a segunda é automatica. Essas palavras definem os
principais objetivos que foram atingidos pelos
computadores, a necessidade de se obter e fazer o
tratamento da informacao de forma automatica. O
meio mais comum da utilizacdo de informatica sao

0S computadores, que tratam Informacoes de
maneira automatica.

Informatica é a ciéncia gque estuda o processamento
automatico da informacao por meio do Computador.
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Um computador € um dispositivo capaz de fazer
calculos e tomar decisdes logicas a velocidades
bilhbes de vezes mais rapidas que 0S seres
humanos.

Um computador pode prover-se de indmeros
atributos, dentre eles armazenamento de dados,
processamento de dados, calculos em grande
escala, desenho industrial, tratamento de imagens
graficas, realidade virtual, entretenimento e cultura.
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Hardware : é a parte fisica do computador, ou seja, é o
conjunto de componentes eletronicos, circuitos
Integrados e placas.

Software : é a parte légica, ou seja, o conjunto de
Instrucdoes e dados processado pelos circuitos
eletronicos do hardware. Toda interacdo dos usuarios de
computadores modernos € realizada através do
software, que € a camada, colocada sobre o hardware,
que transforma o computador em algo util para o ser
humano.
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Hardware € tudo que nos
podemos tocar no

computador.
Ex.: Placa-Mae, Processador,
Memoria, entre outros...
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Software € tudo que nos
vemos no computador e nao
podemos tocar. EX..

Programas, Sistemas
Operacionais, Word, Excel,
entre outros...
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/O & uma sigla para Input/Output, em portugués E/S
ou Entrada/Saida. Este termo é utilizado quase que
exclusivamente no ramo da informatica, indicando
entrada (insercao) de dados por meio de algum
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Periféericos usados para transmitirmos informacdes ao
computador chamamos de Dispositivos de entrada de

dados.
Sao exemplos de unidades de entrada de um computador:
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Periféricos usados para o computador se comunicar com
o0 ser humano enviando dados chamamos de

Dispositivos de saida de dados.
S&o exemplos de unidades de saida de um computador:
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Algumas unidades sao de entrada e saida de dados ou
também chamados Dispositivos Hibridos:




Para entrada de dados através da digitacao.
O teclado é dividido em 3 partes:
1. Teclado alfanumérico (semelhante ao de uma maquina de escrever),
2. Teclado numérico (semelhante a uma calculadora) e

3. Teclado de controle (formado por um grupo de teclas, que isoladamente
Ou em conjunto com outras teclas, executam comandos ou funcdes
especificas. como as teclas <Shift>. <Ctrl>. <Alt>.entre outras...
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