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Redes de computadores

Aspectos básicosAspectos básicos
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Objetivos

• Apresentar conceitos básicos em redes,
abordando:
– Definição

– Distribuição Geográfica

– Topologias

– Meios de Transmissão

Objetivos (cont.)

• Apresentar conceitos básicos em redes,
abordando:
– Equipamentos de Comunicação

– Vantagens do Trabalho em Rede

– Arquiteturas de Redes

– Tecnologias de LAN’s

– Protocolos

Definição

Uma rede de computadores consiste na
interconexão entre dois ou mais computadores
e dispositivos complementares acoplados
através de recursos de comunicação,
geograficamente distribuídos, permitindo a troca
de dados entre estas unidades e otimizando
recursos de hardware e software.

Distribuição Geográfica

• LANs
• MANs
• WANs

LANs

– Equipamentos interligados
operando em distâncias
curtas

– Geralmente distribuídos em
um único prédio ou por
prédios vizinhos

– Alta velocidade

Local Area Networks
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MANs

– Abrangem uma área
geograficamente específica,
como uma cidade ou uma
região metropolitana

Metropolitan Area Networks

WANs

– Cobrem áreas
geograficamente dispersas

– Estrutura de maior custo e
complexidade

– Interconexão de várias sub-
redes de comunicação

Wide Area Networks

Topologia 

É a forma pela qual os vários componentes que
compõem uma rede se interligam.

A topologia abrange 3 campos: físico, elétrico e
lógico.
- Físico e elétrico: referem-se a configuração do

cabeamento;
- Lógico: forma como a informação é tratada dentro da

rede, como circula de um nó para outro, como as
máquinas estão ligadas em termos de desenho, ou seja,
em termos de estrutura:

Topologias Físicas

• Barramento
• Anel
• Estrela
• Ponto-a-ponto

Topologias Físicas

Barramento
• Todas as estações são ligadas em paralelo ao

cabo;
• Um pedaço do circuito em curto causa a

queda da rede.

Topologias Físicas

Barramento
• O comprimento do cabo e o número máximo de

estações em uma rede é determinado, pela
atenuação do sinal no cabo e pela qualidade
das placas de rede.
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Topologias Físicas

Barramento
• O fluxo de dados é

bidirecional. As extremidades
do barramento são
terminadores dos sinais.

Topologias Físicas

Anel
• A saída de cada

estação está ligada na
entrada da estação
seguinte

Topologias Físicas
Anel

• A confiabilidade da rede depende
da confiabilidade de cada nó
(estação) e da confiabilidade da
implementação do anel.

Topologias Físicas
Anel

- Um grande comprimento total de
cabo é permitido, pelo fato de cada
estação ser um repetidor de sinal

- Fluxo de dados em uma única
direção

Topologias Físicas

Estrela
- Necessidade de um nó central

ou concentrador
- Confiabilidade da rede

extremamente dependente do
nó central

Topologias Físicas

Estrela
• Tamanho da rede dependente do

comprimento máximo do cabo entre
o nó central e uma estação;

• Número de estações limitado pelo nó
central.
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Topologias Físicas

Estrela
- Fluxo de dados entre o nó central e

as estações dependente da
topologia lógica.

Rede ponto-a-ponto ou P2P

Topologias Físicas

É caracterizada pela descentralização
das funções na rede, onde cada terminal
realiza tanto funções de servidor quanto de
cliente.

Meios de transmissão
Rede por cabo
• Rede de Cabo coaxial
• Rede de Cabo de fibra óptica
• Rede de Cabo de par trançado

Rede sem fios
• Rede por ondas de rádio e microondas

Meios de transmissão

• Cabo coaxial

Meios de transmissão

• Par trançado

É um tipo de cabo no qual dois fios são
entrançados um ao redor do outro para cancelar
interferências eletromagnéticas de fontes externas e
interferências mútuas entre cabos vizinhos.

Meios de transmissão

• Fibra ótica
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Meios de transmissão

• Rede Por Ondas de Rádio

A constituição de redes baseadas em ondas de rádio
ou micro ondas implica na instalação de antenas ou
dispositivos de emissão e recepção, que devem estar em
linha de vista para transmitir e receber os sinais.

Equipamentos

• Placas 
• Hubs 
• Switches
• Roteadores

• Bridges
• Repetidores
• Modems

Equipamentos
Placa de redePlaca de rede

Equipamentos
HubHub

Dispositivo que interliga vários computadores
entre si. Normalmente toda informação converge a
este dispositivo e é posteriormente reencaminhada
para uma ou mais direções.

Equipamentos
SwitchSwitch

Os dados vindos do computador de origem
somente são repassados ao computador de
destino.

Isto porque os switchs criam uma espécie de
canal de comunicação exclusiva entre a origem e o
destino.

Equipamentos
RoteadorRoteador

O roteador (ou router) é um equipamento utilizado em
redes de maior porte. Ele é mais "inteligente" que o switch,
pois além de poder fazer a mesma função deste, também tem
a capacidade de escolher a melhor rota que um determinado
pacote de dados deve seguir para chegar em seu destino. É
como se a rede fosse uma cidade grande e o roteador
escolhesse os caminhos mais curtos e menos congestionados.
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Equipamentos
BridgeBridge

Nas redes de comunicação este dispositivo
interliga duas redes locais que usam a mesma
tecnologia de rede. Conecta por exemplo a rede da
contabilidade com a rede do departamentode
marketing;

Equipamentos
RepetidorRepetidor

Equipamentos usados para ampliar o
sinal enviado, atribuindo-lhe uma nova força para
que este chegue ao destino;

Equipamentos
ModemModem

Equipamentos

•• HubsHubs

•• BridgesBridges

•• RoteadoresRoteadores

•• SwitchesSwitches

•• ModemsModems
•• InternetInternet

•• ModemsModems

Compartilhamento de recursos físicos da rede :
Torna-se obviamente mais barato compartilhar

impressoras, scanners, disco rígido, etc, do que comprar
uma para cada computador;

Compartilhamento de aplicativos : através de uma rede é
possível vários usuários utilizarem um mesmo programa
localizado em um dos computadores da rede. Basta
imaginar um supermercado cujas caixas registradoras
estão interligadas em rede e com o acesso a uma única
base de dados, com o seu estoque permanentemente
atualizado;

Vantagens do trabalho em rede

Compartilhamento de dados.

• Estrutura que inclui o hardware, as camadas
funcionais, as interfaces e os protocolos usados
para estabelecer a comunicação entre os nós e
garantir uma transferência confiável de
informações.

Arquitetura de uma rede
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– Cliente (entidade que 
solicita o serviço)

– Servidor (entidade que 
presta o serviço)

• dedicado
• não dedicado

Arquitetura cliente/servidor

• Interação entre dispositivos
no mesmo nível de
comunicação;

• Um ponto pode ser
servidor e cliente ao
mesmo tempo.

Arquitetura peer-to-peer

Protocolos

•• DefiniçãoDefinição

É um sistema de regras comuns que
ajuda a definir o processo complexo de
transferir dados. É como se fosse um “idioma”
usado em comum pelos computadores
estabelecendo uma “conversa” mútua.

Protocolos

•• ExemplosExemplos
–– NetBeui (Redes Microsoft)NetBeui (Redes Microsoft)

–– IPX/SPX (Redes Netware)IPX/SPX (Redes Netware)

–– TCP/IP (Qualquer rede)TCP/IP (Qualquer rede)

TCP/IPTCP/IP

CARACTERÍSTICAS

•Endereçamento Lógico
•Roteamento
•Serviço de Nome
•Verificação de erro e controle de fluxo
•Suporte a aplicação

ENDEREÇAMENTO LÓGICO

Capacidade do TCP/IP de trabalhar com o endereço
físico (MAC - Media Access Control) de um NIC (Network
Interface Card) relacionado-o com um número de IP.
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ROTEAMENTO

Capacidade do TCP/IP de escolher a rota de um
pacote, escolhendo o menor número de hops possível até o
destino. Obs: a tabela de roteamento é baseada em
endereços lógicos.

SERVIÇO DE NOME

•Serviço do TCP/IP de relacionar um nome comum a um
número de IP. Exemplo o endereço www.elogica.com.br na
verdade é o 200.238.249.2;
•Este serviço é chamado de DNS (Domain Name Service)

VERIFICAÇÃO DE ERROS E 
CONTROLE DE FLUXO

Capacidade do TCP/IP de garantir a integridade dos
dados que trafegam pela rede. Os recursos incluem
verificação de erros (os dados que saem são os mesmos que
chegam) e a confirmação de recebimento bem sucedido

SUPORTE A APLICAÇÕES

O TCP/IP oferece suporte as aplicações que acessam
o protocolo para ter acesso a rede. Este acesso é feito através
de canais lógicos chamados de portas. Cada porta possui um
número que é usado para identificá-la. Exemplo: Porta do
HTTP: 80.

SUPORTE A APLICAÇÕES

•Exemplos:
•FTP - Transferência de Arquivos
•LPR - Impressão
•PING - Configuração e diagnóstico
•ROUTE - Config. e diagnóstico
•TELNET - Acesso Remoto
•TRACEROUTE - Config. e diag.

PADRÃO x IMPLEMENTAÇÃO

A distinção entre padrões e uma implementação
TCP/IP se torna uma discursão muito confusa. Mas é muito
importante sabermos distinguir entre estas duas definições.
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PADRÃO

Um padrão TCP/IP é um sistema de regras que define
a comunicação por meio de redes TCP/IP.

IMPLEMENTAÇÃO

Uma implementação TCP/IP é um componente de
software que realiza as funções que permitem que um
computador participe de uma rede TCP/IP.

PARA ENTENDER

A finalidade dos padrões TCP/IP é garantir a
compatibilidade de todas as implementações TCP/IP,
independente da versão ou do fornecedor. Ou seja um serviço
(implementação) roda em cima de um padrão. Exemplo: DNS
é uma implementação do padrão TCP/IP.


